Informdtica para todos

UN MACROMUNDO DE INNOVACION
EN UN MicroMIUNDO DE APRENDIZAJE
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La tecnologla informdtica continda revalucionan-
do el ambbente en gue vivimos y afecta nuestra
forma de ser, de hacer y de pensar, Hoy, como
nunca antes en la historka de la humanidad, tene-
mos la posibllidad de comunicar, compartie y
acceder a nuevos conccimlentos en fomma nme-
diata y sin barreras. El hecho de que docentes y
alumnos en lugares remotos del planeta tengan la
mizma posibilidad de acoeso a la informacidn y a
la comunicacidn, nos permite crear comunidades
de aprendizaje ablertas, diversas vy flexibles

Sin embargo, las nackones que aspiren a elevar
sus propios niveles de desamollo no solamente
deberdn tener un acoeso rdpido ¢ ilimitado a la
informacidn, sino que tendran que ser capaces de
aplicar &l conocimiento con eficacia ¥ de generar
ideas innovadoras, representativas de su oultura y
de su tradicidn, A fin de forjar estas sociedades
con akto dominic del conocimiente. se hace im-
prescindible desarrollar nuevas estrategias de
enseflanza-aprendizaje que permitan ¢l desarrollo
de las habilidades criticas de este nuevo milenio,
especialmente La creatividad y |a resolucidn de
problemas



La filosofla constructivista propone que los estudian
tes aprenden mas cuando exploran, crean ¥ consimuyen
por s mismos &l conocimiento especifics que lbkos nace-
sitan, en vez de ser mens receplores de indormacion. A
parkir del constrectivismo, el educador juega un impos-
tante papel como “tadilitedor de conocimisntas”, dado
que se dedica en mayor medida al pensamiento de orden
superior. Este enloque sostiens que |as desineeas basicas
no deben ser aprendidas en lormma aislada Los temas
curriculares pusden ser inegrados, del mismo modo que
en la naturaleza, & mundo de 0% negocios v la adminis-
traciin pablica

Esta postura activa frente a las nuevas tecnologias es
uma de Las claves de éxito para crear un estilo innovadior
e dewaiod o hacia @ uturd. De ani que &n este RSV
milenia sean muchas las nackones embarcadas en la tarea
e modernizar su sistema educativo, iIncorporando |a
tecnologla de la informacidn. Pero ka Introduccidn de sefi-
ware educativo &n las esouelas por si sola no garantiza el
éxito dentio del sistema educative, ni lampsco garantiza
un incremento en las destrezas mencionadas anteriormen-
te Para ¢llo se deben proveer herramilentas dictiles que
permitan la construcchin, explorackin e investigacidn de
innumearatses KBeas ¥ conoephos

Un sefware que haoe posible este tipo de aprendizaje
5 MicrodMundos, MicroMundos es una herfamisnta
pedagdgica y educativa que permite a bos nifios, descde
muy temprana cdad, desarrollar la creatividad, el
pensamienio Kgico y la resolucidn de problemas. Ademiis
MicroMundos es una herrambenta sin umbral ni techao,
510 @5 que puede ser utilizada por el mismo estudiants
durante toda su escolaridad, encentrando dia con dia nse-
vors desalios. Cabe destacar quee la palabra “micromundo
e514 relacionada con ambientes de aprendizaje Logo. En
su libro Mimdelroms | 1980 —Desalio a la Menie, an su
VErSion &n espafiol=— Seymour Papert introduce el conoep-
to de micromunde como una incubadora de conocimiento
Papert describe la geometria de la tortuga como ~un
mictomundo, coma “un lugar, una provincia de matemalan-
dia” donde puede incubarse ¥ crecer con particular
facilidad cieno tipo de pensamiento matemdtico” [ Papert
1950, pol46). Mo por mefa coincidencia llamamos a este
softwand Microblundcs, sing porgue éste provee un amblente

de aprendizaje en el que distintas formas de pensamiento
y e condacimiento son promovidas, abarcando asi un am-
plin espactro de posibles empresas artisticas y cientificas

00 s puede hacer con esta herramienta? Con
MicroMundos los estudiantes y profesones pueden desa
rrollar desde provectos multimedia hasta simulaciones
pero adn es mds impotante que ellos serdn artifices de
un procesa de aprendizafe donde se pone ¢ acento en e
hacer y &n el pensar, transformando problemas en nuevas
oportunidades para desarrollar kdeas

Tanto estudiantes como maestros se convierten €n
produciones v disefladoses de software, generando una
rupiura con las corrientes tradicionales de [a ensefianzs
con relacidn a la ciencia y la tecnodogla, Por un lado los
maestros, ojes del prooeso de aprendizaje, tienen una
hemambenta gue bes permile ser prodectionss dé oonben o

Por otro lado, los estudiantes pueden desamollar proyec-
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tos a corto, mediano o largo plazo, gue cubran varos
contenidos curriculares. Al realizar un proyecto de
MicroMundos, ellos integraran diversas dreas de
conacimients (lengua, arte, matematicas y ciencias) desa-
rrollando estrategias de pensamiento, en vez de seguir un
curriculum; transformandose en creadores de conbenidos,
n legar de ser solamente consumidores de los mismaos

Pero la creacidn no queda limitada al aula. Los pro-
yectos de MicroMundos con todo su contenido
dindmice pueden ser puestos al alcance de millones de
docentes ¥ alumnos alrededor del mundo publicindo-
los en la waw, Mediante la construccicn, comunicacian
y &l intercambio de ideas. formamos comunidades
virtuales de “creadores® que habitan en Intermel. En un
ambiente donde no existen limites para la inovacian,
ser capaces de compartic nueestros logros inteleciuales oon
¢l resto del mundo tiene un valor personal y comunitano
incalculable
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Este enloque ha sido adoplado por diversas culturas y
palses en todo &l mundo, cofmo lapon, Tallandia, Seddfrica
Turcquis, Grecia, Malia, Francia, Rusia, Espafia, Brasil,
Argenting, Costa Rica, Honduras, Colombia, Chile y espe-
cialmente, México. Se configura asl un nuevo concepto de
macromundo del aprendizaje, la creatividad y la inno-
vacidn con el apoyo de erfamientas avanzadas, como
Mictakundos

Hustea el caso de Costa Blca una decisidn de modemi-
zar el sisterna educativo y conseguin neevos niveles de
desarrallo, a partie de su incompoacion a la mayor(a de las
esouelas pldblicas desde 1988, Demostrd que es posible
aun con recursos limitados, que los macstros y alumnos
de Las poblactones narales, pusden utilizar hemamientas
teonoldgicas con la misma facllidad que en kos palses avan-
gados. El PIE (Programa de Informédtica Educativa) en esta
nacin, ha hecho a los maestros y en generad a la comuni-
dad escolar parte integral de los objetivos del desamollo, ka
competitividad y la prosperidad nacionales. asf como de su
bien mds preclado: el sostenimiento de la paz

Otro caso tiene que ver con un enfoque dilerente gue
al mismo concepto le dio el Proyecto “Lighthouse™ | Faro] &n
Tailandia. donde padres, maestros y alumnos aprendienon
al mismo tiempo el uso de la tecnologla para aplicarla
en la resoluckin de problemas locales en su comunidad
Fue muy reconccida la posibilidad de “Aprender a
pensar, donde se avanza desde un modo que enlatiza la
repeticidn de informacidn hadia uno que reta la mente
con situaciones donde ko impoiante o5 orear, imaginar
sin respuestas Gnicas y donde los emmores pueden Sec
convertichos en nuevas y agradables oportunidades para
aprender

Respaldado por ka filosolia constructivista, Microbdundos
ni o5 silo un pagquete de software: es postador de ideas
poderosas que fortalecen la modernizacidn del sistema
educativa, Lo imponante é< que permite a los alumnos
y maesiros transformarse &n personas activas, seguras de

si mismas y aprendices de por vida
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